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Terminološka razgraničenja

● igra (engl. game) – fizička ili mentalna aktivnost koja se smatra zabavnom 

i u kojoj sudjeluje jedna ili više osoba (Merriam-Webster, 2007)

● igrifikacijski element (engl. gamification element) – element preuzet iz 

igre koji se dodaje u situacije koje inače nisu igrive (Ashaari i dr., 2016: 

870)

● igrifikacija (engl. gamification) – proces u kojemu se različiti elementi 

igara ubacuju u svakodnevne procese kako bi se učinili zabavnijima i 

lakšima za izvođenje (Merriam-Webster, 2019; Cambridge English 

Dictionary, 2019)

● učenje utemeljeno na igri (engl. game-based learning) – učenje koje 

podrazumijeva primjenu tehnologije i igara u svrhu stjecanja znanja i 

vještina, a najčešće je riječ o obrazovnim videoigrama (YIP, 2007)



Mrežnik

● Hrvatski mrežni rječnik – Mrežnik (istraživački projekt koji u 

cijelosti financira Hrvatska zaklada za znanost)

● cilj projekta: izrada prvoga općeg rječnik hrvatskoga jezika koji 

je napravljen isključivo za mrežu (engl. born-digital, web-born)

● voditeljica projekta: dr. sc. Lana Hudeček

● ustanova nositelj projekta: Institut za hrvatski jezik i 

jezikoslovlje

● trajanje projekta: 4 godine (1. ožujka 2017. – 28. veljače 2021.)

● broj projekta: IP-2016-06-2141

● http://ihjj.hr/mreznik/

http://ihjj.hr/mreznik/


Mrežnik● početna faza projekta treba imati 10 000 natuknica

● rječnik će sadržavati tri modula obrade za natuknice
○ osnovni (10 000 natuknica)

○ za učenike nižih razreda osnovne škole (3000)

○ za osobe koje uče hrvatski kao ini jezik (1000)

● multimedijski sadržaji: slike, zvučni izgovori natuknica i igre

● kako bi se uspješno izradile i primijenile igre za učenje 

rječničkih sadržaja potrebno je bilo osmisliti konceptualni okvir 

igrifikacije za mrežne rječnike

● za određivanje koraka konceptualnoga okvira igrifikacije 

mrežnih rječnika potrebno je prvo upoznati se s tipovima 

obrazovnih igara te igrifikacijskih elemenata koji se primjenjuju



Zastupljenost igrifikacijskih elemenata 
na stranicama enciklopedija

● pregledano je  183 mrežnih rječnika i 71 enciklopedija kako bi se 

identificiralo postojeće igre i igrifikacijske elemente

● mrežne stranice općih i posebnih enciklopedija pronađene su s 

pomoću akademskih tražilica RefSeek i iSEEK, također se koristio 

popis enciklopedija koji se nalazi na stranicama Wikipedije

● početni uzorak analize sastojao se od 71 enciklopedije za koje se 

provjerilo sadržavaju li igrifikacijske elemente

● od 71 pregledanih enciklopedije samo 10 sadržava igrifikacijske 

elemente (14,1 %)



Enciklopedije koje sadržavaju igrifikacijske 
elemente

enciklopedija s igrifikacijskim elementima vrsta enciklopedije obuhvaćeni jezici

Britannica jednojezična, opća engleski

Columbia Encyclopedia (prikazna kroz 

FactMonster)
jednojezična, opća engleski

Encyclopedia Smithsonian
jednojezična, posebna 

(povijesnoumjetnička)
engleski

Medline Medical Encyclopedia jednojezična, posebna (medicinska) engleski

Wikipedia višejezična, opća (crowdsource) postoje sadržaji napisani na 264 jezika

Baidu Baike jednojezična, opća (crowdsource) kineska

Krugosvet jednojezična, opća ruski

Nationalencyklopedin jednojezična, opća švedski

World Book Encyclopedia jednojezična, opća engleski

Encyclopédie Larousse en ligne jednojezična, opća francuski



Identificirani tipovi igara

● kvizovi

● vješala

● igre povezivanja

● križaljke

● igre popunjavanja praznina

● slagalice i zagonetke

● izvanmrežni materijali za igru

● jedinstvene igre

● osmosmjerke



enciklopedija kviz vješala
igra 

povezivanja
pamtilica križaljka osmosmjerka

igra
popunjavanja 

praznine

slagalica i 
zagonetka

izvanmrežni 
materijali za 

igru

jedinstvena 

igra

Britannica da ne ne ne da da ne ne ne ne

Columbia 

Encyclopedia
da da ne ne ne ne ne ne ne ne

Encyclopedia 

Smithsonian
da ne da ne ne ne ne da ne da

Medline Medical 

Encyclopedia
da ne da da da ne da da da da

Wikipedia ne ne ne ne ne ne ne ne ne da

Baidu Baike ne ne ne ne ne ne ne ne ne ne

Krugosvet da ne ne ne ne ne ne ne ne ne

Nationalencyklope

din
da ne ne ne ne ne ne ne ne ne

Encyclopédie 

Larousse en ligne
da ne ne ne ne ne ne ne ne ne

World Book 

Encyclopedia
da ne da ne da ne ne da ne ne



● broj enciklopedija s određenim tipom igre

● igrama na mrežnim enciklopedijama može se pristupiti:

○ na podstranici koja je namijenjena za igre (najčešće se može pronaći unutar 

glavnoga izbornika)

○ s pomoću vanjskih poveznica koje vode na obrazovne igre koje se nalaze na 

drugim stranicama  

○ u slučaju enciklopedije World Book Encyclopedia kupnjom knjige koja daje 

lozinku za pristup igrama

kviz
jedinstvena 

igra

igra 

povezivanja

slagalica i 

zagonetka
križaljka

igra 

popunjavanja 

praznina

izvanmrežni 

materijali za 

igru

pamtilica vješala

8 3 3 3 2 1 1 1 1



● igre na stranicama mogu biti organizirane na temelju sadržaja i po tipu igre 

https://www.britannica.com/quiz/browse
https://www.britannica.com/quiz/browse


Jedinstvene igre za enciklopedije

● simulacije, strategije i avanture utemeljene na sadržaju enciklopedije 

Food detectives

Disaster DetectorAquation: The Freshwater 
Access Game



Identificirani igrifikacijski elementi

● bodovanje

● razine / težine

● vremensko ograničenje

● ljestvice poretka

● avatar

● značke ili drugi sustavi nagrađivanja

● priča sa zadatcima



enciklopedije bodovanje razine/težine
vremensko 

ograničenje

značke ili drugi 

sustav 

nagrađivanja

avatar
ljestvice 

poretka

priča sa 

zadatcima

Britannica da ne da ne ne da ne

Columbia Encyclopedia 

(prikazna kroz FactMonster)
da da da ne ne ne ne

Encyclopedia Smithsonian da da da ne ne ne da

Medline Medical 

Encyclopedia
da da da ne ne ne da

Wikipedia da da da da da da ne

Baidu Baike da ne ne da da da ne

Krugosvet da ne ne ne ne ne ne

Nationalencyklopedin da ne ne ne ne ne ne

Encyclopédie Larousse en 

ligne
da ne ne ne ne ne ne

World Book Encyclopedia da da ne ne ne ne ne



● broj enciklopedija s određenim tipom igrifikacijskih elemenata

● igrifikacijski elementi mogu se nalaziti unutar postojećih tipova igara

● u slučaju crowdsource enciklopedije Baidu Baike elementi mogu biti uvršteni unutar

sustava enciklopedije kako bi potakli uređivače da održavaju i nadopunjuju

enciklopediju

bodovanje razine/težine
vremensko 

ograničenje
ljestvice poretka avatar

značke ili drugi 

sustavi 

nagrađivanja

priča sa 

zadatcima

10 5 5 3 2 2 2



Wikipedija - igre

● neke od ostalih igara: Wikington Crescent, Wiki Ladders i Wikirace

The Wikipedia Adventure

The Wiki Game

https://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:The_Wikipedia_Adventure
https://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:The_Wikipedia_Adventure
https://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:The_Wikipedia_Adventure
https://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:The_Wikipedia_Adventure


WikiCup

● godišnje natjecanje za uređivanje Wikipedije
○ natjecanje za 2020. traje od siječnja do kraja listopada

● natjecanje organizirano u više kola 
○ u svakome novom kolu smanjuje se broj uređivača te ih u finalu ostaje

samo osam

● postoji sustav bodovanja koji ocjenjuju odabrani sudci
○ bodove nosi stvaranja članaka, popisa, dodavanje slika, dodavanje 

informacija te recenziranje tuđih članaka

https://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:WikiCup
https://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:WikiCup


Konceptualni okvir igrifikacije 

● izrađen za igrifikaciju mrežnih rječnika (na primjeru igrifikacije Mrežnika)

● moguće je da se isti koraci dorade za igrifikaciju enciklopedija

1. određivanje obrazovnih sadržaja i ciljeva igara

2. osmišljavanje igara i određivanje koji će se igrifikacijski elementi uključiti 

3. izrada igara

4. testiranje i dorada igara

5. objava igara

6. promocija igara

7. praćenje zadovoljstva korisnika 



Određivanje obrazovnih sadržaja i ciljeva igara



Osmišljavanje igara i određivanje koji će se igrifikacijski 
elementi uključiti



Izrada igara



Testiranje i dorada igara



Objava igara



Promocija igara



Praćenje zadovoljstva korisnika



Zaključak

● kvizovi s ponuđenim odgovorima igre su koje je najlakše napraviti 

(sadržajno i tehnički)

● igrifikacijski elementi bodovanje, vremensko ograničenje, razine/težine 

lako se mogu uvrstiti u igre (sustave nagrađivanja, avatar i ljestvice 

poretka tehnički su zahtjevniji za implementaciju, ali zato poboljšavaju 

kvalitetu igre zbog društvene komponente)

● sadržaji igara uvijek se mogu podijeliti na razine

● ako se radi na igrifikaciji enciklopedije, preporučuje se pratiti korake 

predloženoga konceptualnog okvira

● izrađeni konceptualni okvir razvijen je za hrvatske mrežne rječnike te se 

treba prilagoditi i isprabati za enciklopedije
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