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Glagoljica u interaktivnim multimed
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Josip Mihaljevi¢, mag. educ. inf. i mag. inf.
| ' Institut za hrvatski jezik i ]eZ].kOSIOVI]e
doktorand na projektu Hrvatski mreZni 1j ecnlk (M{\'EZNIK)
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http://ihjj.hr/mreznik/
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| Hrvatski mrezni r]ecmk -
Mreznik

{l
| R Hrvatski mrezni rjeénik — Mreznik (istrazivacki !
s% projekt koji u cijelosti financira Hrvatska zaklada za i
2 znanost)
: ' ®voditeljica projekta: dr. sc. Lana Hudecek i

R ustanova nositelj projekta: Institut za hrvatski jezik i
jezikoslovlje

I
|
:
i R trajanje projekta: 4 godine (1. ozujka 2017. - 28
|
|
|
|

‘veljace 2021.)
R bro] pr0]ekta [P-2016-06-2141
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[grifikacija Mreznika
3

R doktorat pod radnim naslovom: Model igrifikacije
mreznoga riecnika (na primjeru Hrovatskoga mreznog
&l rjiecnika — Mreznika)
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o Rl grifikacija (engl. gamification) - unoSenje elemenata
| igara u svakodnevne situacije

R ucenje na temelju igre (engl. Game-based Learmng)
koristenje V1de01gara u procesu ucen]a
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Glagolpca u komercijalnim

videoigrama
3

R Tales from the Dragon Mountain: The Strix (2011.)
|| ®Serious Sam 3 (2011.)
- o=The Witcher 1-3 (2007. - 2015.)
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Tales from the Dragon Mountam.

The Strix
@2

R tip igre: znanstvenofantasti¢na point and click
avantura (pokaZi i pritisni)

R proizvodac: Cateia Games

R uporaba glagoljice: listovi stranice za c¢arolije, oznake
na ¢arobnim kamenci¢ima i drvenoj ploci




loteractive Nelp

If you need any additional help, tap
the Nenu butten and then tap the Help
button, 3

This concludes the tutorial Good luck %‘

on your quest NN

Spell ‘Mallk' in Glagolitic letters.
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xen 3 AATINOV HANO
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Use your left and right mouse buttons to move and rotate the pieces to assemble the page of the spell book.
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Serious Sam 3

3

R tip igre: pucacina iz prvog lica
R proizvodac: Croteam

R uporaba glagoljice: pismo izvanzemaljaca koje se
javljuj lakati z%
pojavljuje na plakatima :M = rf\
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: The Witcher £
3 ‘

R vrsta igre: akcijski RPG

—————

R igre su nastavak knjige poljskoga autora Andrzeja (i
Sapkowskoga &

’;7 "’ AT Lt ¢

R svijet koji se temelji na srednjem vijeku i slavensko]
mitologiji

R koristi se kao pismo za odredene
narode u igrama

&R nalazi se na oruZju, obudi,
* plaktima, knjigama, natpisima

#

SRR S R R

¢ . | ar e s 17 5 2 A
) b e 3 \ e i IRRERT P LU
) e " TN RN “‘f ;ng! -3 \ N2t »
J 8 ] { . A 'l : N
AN ———— P T A ———————
... v a "
'
a \
e
2%
~
2 4

S










e TR (T
A _nuﬂ USRS

/
S MynEPIDRYe prpupion |
ST VA BTSSR 1
S T L 0
‘B apwagsenns agerads
! wLy

:,._;" 7 s i ‘ .

S A p Lo -l, ll"l” m“|‘ [“"“;'_ 7
e s 5 T\

' imegslem

e b ,“‘H.

AN TR Y A

» B

P gmp.nulmi‘lﬁ;

" {e '"“i' '
R 49 :-._.1,‘,\-“}”1”:!!\!: a3 ‘

v AN
sy S

/ uu’lzudmn Eny
1 | i:uu"md‘..lu"n-:llhf.
el u\u'm,mn;

golt




-~ ““is

+ : .;." .
e T ) A

) c I S Cd -

s

H;puﬁﬂ
HAAPHP




e V4
: f;;\\

UIVALDIS BANK




| ®Srednjovjekovni spomenici e
i 19V I ;

Il & Memori s glagoljicom

“ | ®Igre na stranicama Staroslavenskoga instituta

R Igre na stranici Jezi¢ne igre

I;;?dstalih: or



https://sjedi5.com/edukativne-igre/hrv-jezik-sjedi5-igre/igre-hrvatska-pisma-6-razred/play/
https://matchthememory.com/Glagoljica6
https://www.stin.hr/hr/category/obrazovne_igre/29
https://jezicneigre.com/glagoljica/
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Stranica Jezicne igre
] 3

R stranica na kojoj se nalaze razlicite jezicne igre i
multimedijski sadrzaji za zabavan prikaz jezika
o3 hrvatski |
3 njemacki
a8 o8 latinski

3 mitologija

C§ domena WWW 1e21cne1gre com

;i & igre za ucenje glagoljice uvrstene u 1gre za e 8§
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http://www.jezicneigre.com/

Korisnici » | U0dNOSUNa  Odabir mjerne vrijednosti

Posatu Dan Tjedan Mjesec

® Korisnici
150
75
travanj 2017. =srpanj 2017. listopad 2017, sijedanj2018. travanj 2018. =srpanj 2018. listopad 2018.
-
M Mew Visitor B Returning Visitor
Korisnici Movi korisnici Sesije Broj sesija po korisniku Pregledi stranice Stranice po sesiji
15.694 15.980 19.970 1,27 58.066 2,91
ST Y TR U Y M T T R ERU iy | % R "N TR W A

Prosj. trajanje sesije

Stopa napustanja

00:02:56 54,12%
N TWETI . - N L e
Akvizicija
Dob 100% od ukupnog broja sesija . <
Spo| 100% od ukupnog broja sesija Zomka (7
Korisnici  © 4
27,50% 3350% 1550% 1250% 550% 5,50%
45,85% 54,15% 1 5 . 594
Fena Mugkarac % ukupno: 100,00%
(15.694)
- - - - DO 1. = Croatia 9.669 {5&39%}
18 - 25— 35— 45 — 55 — stariji
24 34 44 54 o4 0d 65 2. [l Bosnia & Herzegovina 2.185 (13,65%)
L Poéetne stranice 1. interakcija
Almncua Broj sesija: 20 tis.; broj napuStanja: 13 tis. Broj sesija: 7,4 tis.; broj napustanja: 2,1 tis. 3 = Serbia 788 {{92%}
Jaul'da]a R ’5,9|is. I. 1,3 tis. .
Korisnici ¥ 4. E= United States 759 (4,74%)
B ke |
7 5 Germany 638 (3,99%)
15.694 ’
- ) N Tma—l
e {1105? QQD:; W e o 6. [ France 296 (1,85%)
. i imemaori-uce._ih-rijeci/ |
2 7. == Austria 226 (1,41%)
1. dES'{tDp 10.995 (69,62%) i [pravepisni-hiiz! §i knizic-ku. cinjeci/
2,7 tis. i & E Montenegro 137 (0,86%)
2. mobile 4.291 (27,17%) = (29 stranica vige)
R 9 9. @m Slovenia 135 (0,84%)
3. tablet 507 (321%) | MGRREEESEEEIINY
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[zrada igara
. 3

? R razvojni kodovi preuzeti sa stranice CodePen (jedino
%‘\{ je memori izraden s pomocu programa Construct 2)

?4' R glagolji¢ni font FSGLA autora Frane Pare

|

£

|

&r zvuk za odredene igre preuzet sa stranice Freesound l
- |

|

[

r

|

R izradene igre objavljene su na stramcama Jezitne i igre
i na Facebook stranici '



https://codepen.io/
https://freesound.org/
https://www.stin.hr/hr/category/fontovi/30
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Memori s glagoljicom
3

R izraden za Znanstveni centar izvrsnosti za hrvatsko
glagoljastvo

R spajanje latini¢nih i glagolji¢nih slova

R dva dijela

@3 u prvom je dijelu prvih 18 slova iz glagolji¢cne azbuke
38 u drugom je dijelu drugih 18 slova



https://zci.stin.hr/games/memori-1
https://zci.stin.hr/games/memori-2
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Glagoljoje
3

&R zmija s glagoljicom
R igrac¢ sa zmijom koja ima latini¢no slovo prozdlre
glagolj jicnu inacicu istoga slova



https://jezicneigre.com/hr/glagoljojed/

Tetris s glagoljicom
3

& unutar blokova stvaraju se glagoljicna slova svaki
put kad se slozi red u igri

&R s desne je strane za svako glagolji¢no slovo napisana

njegova latini¢na inacica.
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https://jezicneigre.com/hr/tetris-galgoljica/

Leteca olagoljica
3

R igra s glagoljicnim slovima inspirirana igrom Flappy i

bird ' A

R igra¢ moZze upisati rije¢ do 8 znakova od ko]1h Cese 2
svako slovo rijeci pretvoriti u lete¢i blok |



https://jezicneigre.com/hr/leteca-glagoljica/

Glagoljatrix

R inspirirano igrom SUPERHOT

R igra pucnjave u kojoj vrijeme protjece sporo sve dok :
se igra¢ ne pokrene |

R na svakoj su razini protivnici prikazani glagolpcmm :
> slovima, a igrac je prikazan latini¢nim slovom S



https://jezicneigre.com/glagoljatrix/
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&R osmosmyjerka s glagoljicom u kojoj igraci trebaju

R rijedi se svaki put izmjenjuju i nalaze na druk¢ijim
poloZajima u tablici, pa nijedna nova igra nije ista

Glagoljosmjerka

4
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https://jezicneigre.com/hr/glagoljosmjerka/

‘ ° o0
. Svemirska glagoljica

R Svemirska glagoljica igra je u kojoj igra¢ svojim
brodom stititi Zemlju od asteroida

® asteroidi su prikazani kao blokovi koji u sebi
sadrzavaju glagoljicna slova |

Ll - oe



https://jezicneigre.com/hr/svemirska-glagoljica/

Pocomo st :)
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SREDNJARAZINA



https://jezicneigre.com/hr/glagoljicno-slovo/

lagoljica
3

R igra u kojoj sva polja morate popuniti glagoljicnim
slovima

latinica

&R za svako pritisnuto polje mijenja se pismo polja te
obliznjih polja |



https://jezicneigre.com/latinica-glagoljica/

Glagoljojed 2

R igra je izradena na temelju igre Pac-Man
R igra¢ mora pojesti sve kruzice u igri te pritom
izbjegavati duhove
R nakon $to pojede kruzice s glagoljskim slovom, moze
pojesti i duhove
R glagolji¢na slova u kruzi¢ima mijenjaju se te njihova
transliteracija piSe na dnu ekrana.



https://jezicneigre.com/hr/glagoljojed2/
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Glagoljostrelka
. 3

B R igra inspirirana klasicnom arkadnom igrom Space
Al Invaders

2 ' ®Rigrac u igri mora pogoditi sva glagolji¢na slova prije
&\ nego $to se zabiju u njega ili ga pogode

| ®Rza svako pogodeno glagolji¢no slovo pojavljuje se
njegova inacica na latinici

REZULTAT
0



https://jezicneigre.com/hr/glagoljostrelka/
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Demo Vlrtualna 1zlozba O

Misalu kneza Novaka
@2

3 R transliteracije slika s glagoljice na latinicu

i3
-

| ®virtualno putovanje na karti MISAL KNEZA NOVAKA

E‘ ‘{1 &R interaktivne galer1] & prvi datirani glagoljski misal

R kviz za pogadanje inicijala 650. obljetnica

|| Rigre: pamtilica i slagalica



https://borna12.gitlab.io/glagoljica-projekt/
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. Filmovi o glagoljici
4

. ® Dugometrazni film:

Efgdm 38 Cyril and Methodius: The Apostles of the Slavs (2013.)
E‘_’ . ® Kratkometrazni dokumentarni filmovi (uglavnom |
<1 unutar emisija):

Caenenara a3zdyka (2016.)

Skolski sat - Hrvatski jezik: Klju¢ i s1mb011 glagoluce

Glagoljica - hrvatska Atlantida

Hrvatska glagoljica ~

1483. tiskana prva knuga u Hrvata R1msl<1 glagohslq m1sa1 " 3
Senjski glagohskl misal B :

Misal Kneza Novaka

R
TR

@ *@ sag 8 8 2



https://www.imdb.com/title/tt4077548/
https://vimeo.com/189851081
https://skolski.hrt.hr/emisije/576/kljuc-i-simboli-glagoljice
https://www.youtube.com/watch?v=rMRBJ2eUcFk
https://www.youtube.com/watch?v=WIAoI3ToKmE
https://www.youtube.com/watch?v=y3dWpESWxaw
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. Anime s glagoljicom
5

N : B ; e
R Glagolji¢ni spomenik u pozadini 25. epizode druge HE-
sezone japanske serije Log Horizon e
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https://witcher.fandom.com/wiki/Modern_alphabet
https://jezicneigre.com/
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