HRVATSKOSLOVO

Susret s Josipom MIHALJEVICEM, autorom racunalnih igara

Glagoljica u
interaktivnim
medijima je
dobro prihvacen
projekt

Razgovarala: Kristina REPAR

Josip Mihaljevi¢ (Zagreb, 1992.)
arhivist je i informaticar, zaposlen
pri Institutu za hrvatski jezik i
jezikoslovlje na projektu Hrvatski
mreZni rjecnik - Mreznik. Autor je
racunalnih igara s temom glagoljice,
o kojima je 30. listopada odrzao
predavanje u Matici hrvatskoj pod
naslovom Glagoljica u interaktivnim
multimedijima, u organizaciji
Odjela za hrvatsko glagoljaitvo.

S gospodinom Mihaljevi¢em
razgovaramo o njegovim sadasnjim i
buducim projektima.

Gospodine Mihaljevicu, arhivistika,
informatika... glagoljica.... Raznolika
zanimanja i popratni sadrZaji.
- Studirao sam arhivistiku i informatiku
(nastavnicki smjer) na Odsjeku za in-
formacijske i komunikacijske znanosti
Filozofskoga fakulteta u Zagrebu. Kao
student sudjelovao sam u radu na virtu-
alnim izlozbama za Muzej za umjetnost i
obrt te sam o tome napisao rad s profeso-
rom Goranom Zlodijem. Rad smo pred-
stavili na medunarodnoj konferenciji
Infuture 2015. Godine 2016. diplomirao
.sam na oba smjera te se odmah zapo-
slio kao profesor informatike u Skoli za
medicinske sestre Vrapée. PoloZio sam
strucni ispit te sam bio voditelj mladih
u Erasmus+ projektu Be healthy, stay
active. Tijekom studija i rada u $koli u
suradnji sa stru¢njacima razlicitih struka
izradivao sam mrezne igre za ucenje hr-
vatskoga, njemackoga i latinskoga jezika
te igre za ucenje glagoljice. Sve te igre
nalaze se na stranici www.jezicneigre.
com. Neke igre nalaze se i na mreznim
stranicama Staroslavenskoga instituta, a
~ neke na portalu Hrvatski u $koli (http://
hrvatski.hr/) Instituta za hrvatski jezik
i jezikoslovlje. Trenutaéno radim kao
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doktorand zaposlen putem HRZZ-ova
Projekta razvoja karijera mladih istrazi-
vaca - izobrazba novih doktora znanosti
na projektu Hrvatski mrezni rjecnik —

Mreznik. Za svoje znanstvene i struéne |

radove prosle godine dobio sam stipen-
diju Grada Zagreba.

Hrvatski mrezni rjecnik (MREZNIK) |

(http://ihjj.hr/mreznik/) u Institutu za
hrvatski jezik i jezikoslovlje.

Pri Institutu za hrvatski jezik i
jezikoslovlje zaposleni ste na projektu
Hrvatski mrezni rjecnik - MREZNIK.
Molim da nam opisete taj projekt i
njegove ciljeve.

- Hrvatski mreZni rjecnik — Mreznik pro- |

jekt je Hrvatske zaklade za znanost koji se
provodi u Institutu za hrvatski jezik i jezi-
koslovlje. Cilj je projekta izraditi prvi hr-
vatski mrezni rje¢nik koji ¢e u potpunosti
biti raden za mrezu (engl. web-born), tj.
ne ce tiskani rjecnik biti samo prenesen
na mrezu. Rjecnik ¢e imati tri modula:
op¢i modul, modul za strance i modul za
djecu. U doktoratu bavit ¢u se nacinima
na koje se e-rjecnik moze igrificirati s
pomocu razlicitih igra i multimedijskoga
prikaza tako da bude zabavan korisnici-
ma za pregled sadrzaja te da olaksa ucenje
rijedi i gramatickih pravila. Voditeljica je
projekta Lana Hudecek. Trenutaéno smo
u fazi rjecnicke obradbe, a ocekuje se da
rjecnik bude objavljen na mrezi 2021 go-
dine.

Autor ste racunalnih igara s temom

glagoljice. Molim da nam ih opisete te

kazete kakva je njihova recepcija.
- Recepcija je zasad jako pozitivna. Prva
igra za ucenje glagoljice bila je Memori s
glagoljicom, koja je objavljena na strani-
cama Staroslavenskoga instituta. Vide od
100 korisnika oznadilo je da im se igra
svida, podijeljena je 148 puta te se spo-
minje na nekim obrazovnim portalima i
stranicama $kola. Staroslavenski institut
predlozio mi je da napravim tu igru iz
postojecega algoritma za izradbu pam-
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| NARODSK

| VUK
TREBAJU

| Hrabra mlada ekipa na ¢elu grada po
. uzeti u svoje ruke sye problemei sve
1 nadi rjeSenje. Niti Penava, ali niti Pay
i premijerove skute, nego su prionuli
da im nitko pomo¢i neée ako oni to s

| divimo svi. Ali, §to to oni imaju od n
1 setnji gradom da se vide i uslikaju, da
tako. Volio bih da se moze redi ucinile
Vukovaru. Bio je premijer u Vukovart
Fotografirali s cvje¢em i syijecama u ru
iduce godine. To ih ne smije zaobidi. Pa
na Dunay. Istina sa srpskom trobojnic
srpska, ali neka i ovako, dosao je. Svaka
je mogao i na koje pitanje odgovoril
zanimljivi i pomodiu n

Z;:vr?:io se jos jedan dan sjecanja na Vuko
ar. Bacen je naglasak na sve ono $to s
dogadalo prije 27 godina. Prisjetilo se svil
zrtava iz Domovinskoga rata, a- pogotovi
onih za cije se kosti jos uvijek ne zna. Sku
pile su se rijeke ljudi na jedno mjesto, obisl
mjesta stradanja i pruzena ruka ljudima koj
unato¢ tefkocama i nedacama Zive i rad
| u Vukovaru. Doslo se, poklonilo zrtvama
otislo. Lijepa gesta, ali... od gesta se ne Zivi.
| Prije dva tjedna bio sam u Vukovaru i razgo
varao s ljudima. Kazu kako im je dosta svega
Kad se nedavno nakon onog velikoga skup,
govorilo o Zrtvama i neprocesuiranosti zlo
¢ina ucinjenih u tom gradu, pocelo se na ve
liko govoriti o tome kako gradani Vukovars
prvenstveno njihov gradonacelnik Penavi
i dogradonacelnik Pavli¢ek sve politiziraju
Prave istinske Vukovarce to je zaboljelo. Za
pitali su se: pa zar mi mozemo politizirati s
zivotima svojih najblizih? Zar su srca onil
koji su u toplim domovima po Zagrebu, Ri
jeci i Splitu u Domovinskom ratu gledali ra
samo na TV toliko hladna da ne vide kolik
smo jadni kad ni nakon 27 godina ne znam
gdje su nasi najmilijiz O kakvoj je politizacij
rije¢ nisu rekli. Nisu rekli, jer i ne mogu reéi
Jer, politizacije nema. Cijela se stvar svod
na jedno te isto, Normalnom i zdravom ra
zumu nije i ne moze biti jasno da zlo¢inc
Setaju Vukovarom i danas i da nisu kaZnje
ni za svoje zlocine, a zna se i tko su ii gdj
su. Ne mogu se procesuirati, kazu oni koj
to trebaju zavrsiti. Zbog ega? Neka netki
otvoreno i jasno kaze zbog ¢ega se one koj
su zlo ¢inili u Vukovaru, a Zivi su i dostupn
policiji ne mozZe procesuirati? Dok se to n
rijedi Vukovardi, pravi Vukovarci, ne mogi
spavati, jer Zrtve zovu a pomoci nema, dol
- im se zlo¢inci na ulicama njihova grada na
kon 27 godina smiju u lica.
Oni koji su 19. studenoga bili u koloni sje
- Canja spustilis u glave prisjecajuéi se Zrtava
Kako re¢e jedan stariji Vukovarac, nem:
koga nije bilo. Bili su i oni koji trebaju biti
ali oni kojima tamo nije mjesto. I to svi sku
pa kao jedna velika zajednica. Bili su. Kake
su dosli tako su i otisli. Opet, Vukovar osta
de sam. Je li moguce danas zajedno Zivjet
u Vukovaru? Na nacin kako Vukovarci Zivi
moguce je. Do kada? Veliko je pitanje. Zrtvi
nisu zadovoljene a i ono §to se na oko ¢in
da je rijeSeno, daleko je od rjeSenja. Gospo
darstvenici sporo dolaze, a mladi ljudi brz
odlaze. Sve je manje ljudi u Vukovaru i oko
lici. Vukovar ostaje sam u svojoj nevolji. T
ostalom povijest se ponavlja. Zna to i Mlad
Jastreb i njegovi suborci. Oni jo§ ponajbolje
Vukovar ostaje grad sa svojim pitanjima i;
proslosti i sadasnjosti. Uz brojna pitanja i
proslosti, namecu se i brojna u sadasnjosti
a 0 buducnosti tesko se moze i razmisljati.

Kad dodete u Vukovar vidjet cete kako j¢

! on lijepo ureden, Infrastruktura je sve bolja

Nastavak sa 7. str.

tilica (memori). Poslali su mi glagolji¢ni
font i tekstoye iz kojih sam izrezao ilu-
stracije za igre.

Nakon uspjeha prve igre nastavio sam
izradivati obrazovne igre kako bih vi-
dio koje sve vrste igara mogu izraditi za
ulenje glagoljice. Sljedeca igra za ucenje
glagoljice bila je Glagoljojed, koja je bila
izradena po uzoru na igru Zmija. Iduce
igre bile su radene po uzoru na opce-
poznate igre kao $to su Pac-man, Spa-
ce invaders, Flappy bird, Tetris itd. Htio
sam stvoriti drukdije i dinamiénije igre,
koje se razlikuju 'od tipi¢nih obrazov-
nih igara poput kvizova i krizaljka, kako
ulenije glagoljice ne bi bilo.dosadno mia-
doj generaciji igraca koji vole razvijene
mehanike igranja. Igra Leteca glagoljica
spominje se ¢ak na popularnom porta-
Iu Slavorum (https://www.slavorum.org/
croats-developed-a-new-game-meet-fla-
ppy-glagoljical).

Ipak, napravio sam i klasi¢ne racunalne
igre poput osmosmjerke s glagoljicom te
igru u kojoj se pogadaju glagolji¢na slo-
va. Kodove za razvoj svih igara preuzeo
sam sa stranice CodePen, ali sam ih pri-
licno sam mijenjao i prilagodavao svakoj
igri. Zvukove za prve dvije igre napravio
je moj brat, glazbenik Ivan Mihaljevic.
Za ostale igre preuzeo sam besplatno do-
stupne zvukove sa stranice Freesound. Svi
slikovni prilozi za igru koje nisam dobio
od Staroslavenskoga instituta preuzeti

su s interneta. Svi su ti sadrzaji oznace-
ni kao sadrzaji koji se besplatno mogu
upotrebljavati bez autorskih ogranicenja.
Syaka igra bila je reklamirana i na stra-
nicama na Facebooku. Na Facebooku Sta-
roslavenskoga instituta gotovo svaka igra
dobila je vise od 50 oznaka svidanja, a to
ne ukljué¢uje dodatne oznake, koje se po-
javljuju za daljnja dijeljenja te objave na
drugim profilima na Facebooku.

Kako Vi, kao informaticar, vidite

svijet buducnosti, smatrate li da je

internetizacija pozitivna, $to su njezine

prednosti, a $to mane?
- Pozitivne su strane internetizacije da
svaka informacija moze vrlo brzo doéi
do velikoga broja korisnika. Reklamira-
nje s pomocu drustvenih mreZa uéinko-
vito je jer se mogu brzo i besplatno dije-
liti sadrzaji. Autor sadrZaja 3alje sadrZaj
svojim prijateljima te ga oni proslijede
svojim prijateljima i taj se ciklus dije-
lienja nastavlja. Kao $to sam spomenuo,
svaka moja igra reklamira se na Facebo-
oku stranici. Internet pruza i mogucnost
ostvarivanja poslovnih kontakata te je
komuniciranje na mrezi mnoga brze i
jeftinije jer ne ovisi o fizickome prostoru.
Narayno, internet ima i mane poput toga
da ljudi previ$e vremena provode na in-
ternetu proucavajudi sadrzaje koji su im
zabavni, ali na kraju nebitni za njihov zi-
vot, a pritom nemaju vremena posvetiti

se obitelji, prijateljima, baviti se §portom

itd. Takoder neki ljudi malo preozbiljno
shvacaju objave i statuse drugih na mrezi
te s¢ previde brinu o stanju svojega vir-
tualnog profila na drudtvenim mrezama,
koji Cesto ne odrazava stvarni Zivot. Ipak,
smatram da je jako dobro da je tehnolo-
gija dostupna na internetu te podrzavam
njezin razvoj zbog mnogih mogucnosti
koje ta tehnologija pruza u posloyno-
me, obrazovnome i komunikacijskome
okruZju. Jedino mislim da bismo se in-
ternetskom tehnologijom trebali odgo-
vorno koristiti te da djecu od malena
treba uditi kako se kontrolirano sluziti
njome.

Koji su Vam buduci projekti u planu?

- Trenutaéno mi je najvazniji rad na
Mrezniku te da doktoriram na vrijeme,
odnosno u skadu sa zahtjevima progra-
ma HRZZ-a na kojemu sam zaposlen.
Osim toga, planiram se baviti izradom
novih obrazovnih igara za ucenje hr-
vatskoga jezika i glagoljice, od kojih se
neke mogu ukljuéiti u sadrzaj Mreznika
ili na druge mreZne stranice Instituta.
Kao ¢lan Hrvatskoga arhivistickog drus-
tva takoder povremeno razvijam mul-
timedijske sadrzaje za stranice Drustva
(https://www.had-info.hr/), a trebao bih
biti ukljuéen i u novi K2 projekt Skole za
medicinske sestre Vrapce, u kojoj sam
prije radio. Nadam se da ¢u sve svoje
planove uspjesno ostvariti.

Kristina REPAR




